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SOUND OF US -

UNSERE GESCHICHTE
OHNE WORTE

Wie klingt ihr als Klasse? Wie klingt eure Schule? Habt ihr euch das schon einmal
gefragt? Wie hort es sich an, wenn ihr alle zusammen seid — im Klassenzimmer, auf dem
Pausenhof, auf dem Weg zur Schule? Jemand lacht, jemand klatscht, jemand singt
oder brummt oder spricht. Eure Stimmen, euer Atem, eure Bewegungen. Stiihle rumpeln
und auf dem Hof knallt der Ball gegen die Torwand ...

All das zusammen ist euer Schul-Klang, euer ganz eigener Klassen-Klang: So klingen
wir! Und genau darum geht es dieses Jahr bei Zauberhaft: Sound of Us!
lhr erfindet ein Klang-Stiick. Aus Gerduschen, Kldngen, Rhythmen, Liedern, Bewe-
gungen — und vielleicht auch aus Stille. Dieses Klang-Stiick kann eine Geschichte
erzdhlen. Zum Beispiel:

Wie ein Tag in eurer Klasse oder an eurer Schule klingt

Wie sich ein Ausflug oder ein Abenteuer anhéren kdnnte

Wie sich ein Traum, eine Fantasie-Welt oder ein besonderer Moment

im Leben eurer Klasse anhért
Eurer Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. Alle Geschichten und Formen sind erlaubt.
Euer Klang-Stiick zeigt: Das sind wir. So klingt unsere Geschichte — ohne Worte.

Los geht’s — die Spielregeln

ERFORSCHT:

Welche Gerdusche gibt es bei euch im Raum, in der Schule, drauBen? Was konnt ihr mit
eurer Stimme, eurem Korper, euren Hdnden und FiBen alles machen? Welche Gegen-
stdnde klingen interessant: Papier, Federmdppchen, Tische, Tiiren, Tafel, Wasser-
flaschen, Schliissel, Rollstiihle, Hilfsmittel, ...? Uberlegt gemeinsam:

Welche Geschichte wollen wir erzéhlen? Eine echte oder eine ausgedachte?

Wer kommt darin vor? Personen, Tiere, Fantasie-Wesen, Dinge?

Wo spielt sie? In der Schule, im Wald, in der Stadt, im Weltall?

Wie klingt Spannung, Freude, Streit, Ruhe, Mut, Angst, Uberraschung?

Dann kénnt ihr — wie immer bei Zauberhaft — auf ganz unterschiedliche Arten
loslegen:

Ihr konnt euren Sound of Us, eure Klang-Geschichte, auch wie ein Drehbuch oder einen
Bauplan fiir ein Klang-Stiick schreiben oder entwerfen, zum Beispiel:

Eine Liste mit Gerduschen machen: Was héren wir in Szene 1, 2, 3, ...?

Kurze Sdtze oder Stichworte sammeln: ,Tur knallt”, ,leises Kichern®,

»,Regen wird lauter”, ...
Jede und jeder kann etwas beitragen, auch wer spdater vielleicht nicht selbst mit auf der

Aufnahme zu horen ist.

... MALEN UND BASTELN

Was seht ihr vor euch, wenn ihr an euer Klang-Stiick denkt?
Malt Bilder, Orte und Figuren, die in eurer Klang-Geschichte vorkommen.
Gestaltet Collagen aus Papier, Fotos, Zeitschriften, Stoffen.
Entwickelt ein Storyboard: kleine Bild-Kdstchen nacheinander, wie bei einem Comic
oder Film.
Oder auch: Wie fangt ihr ein Gerdusch in einem Bild ein?

... SPIELEN UND BEWEGEN

Ihr konnt euer Klang-Stiick auch auf die Blihne bringen, als Schauspielerinnen und
Schauspieler, als Tdnzerinnen und Tanzer, als selbst klingende Figuren:
Uberlegt, welche Bewegungen zu euren Gerduschen passen. Wie sieht Klang aus?
Wie bewegen sich Gerdusche?
Vielleicht entsteht dazu ein Tanz, eine Pantomime oder ein kleines Theaterspiel.
Auch Gebdrden, Zeichen, Atemrhythmen oder bewusst gesetzte Stille kénnen Teil
eurer Geschichte sein.
Nicht alle missen alles machen: Manche von euch sind lieber Gerdusch-Erfinder:innen,

andere planen, wieder andere bewegen sich — jede Rolle ist wichtig.

... MUSIK UND GERAUSCHE MACHEN

Jetzt wird es laut, leise, wild oder ganz zart:
Probiert aus, was eure Stimme alles ganz ohne Worte kann: Summen, jodeln,
hauchen, lachen, seufzen, Gerdusche machen, ...
Nutzt euren Kérper: Stampfen, klatschen, schnipsen, reiben, tippen, ...
Sucht klingende Gegenstdnde: Papier, Stihle, Kisten, Scheren, Reif3verschlisse,
Taschen, Rollstiihle, Talker, Dinge vom Schulhof, ...
Vielleicht baut ihr sogar kleine Fantasie-Instrumente aus dem, was ihr habt.

Ihr braucht keine Profi-Instrumente. Alles, was klingt, kann Teil eures Sound of Us
werden. Die technische Qualitdt einer Aufnahme ist nicht entscheidend.

Ihr erzdhlt als Klasse gemeinsam eure Geschichte mit Kldngen statt mit Worten. Nehmt
sie mit einem Handy oder Tablet auf — im Klassenzimmer, drauBen, in der Aula, bei einem
Ausflug oder an einem anderen Ort, den ihr euch aussucht. Macht vorher eventuell ein
paar Proben: Passt die Reihenfolge der Gerdusche? Kann man Wichtiges gut héren?

Gibt es auch Pausen und leise Stellen?

... Bisher nichts dabei, was euch so richtig gefallt?

EURE GANZ EIGENEN IDEEN

Seid so kreativ wie immer und macht euren Sound of Us auf eure ganz eigene Weise
horbar, splrbar und sichtbar. Hauptsache: eure Geschichte — ohne Worte.

Ein Gerdusche-Rdtsel

Eine ,Reise durch den Tag” in Kldngen

Eine Klang-Landkarte eurer Schule

Etwas, an das wir noch gar nicht gedacht haben
Die Hauptsache ist:

Ihr macht es gemeinsam

Jede und jeder darf mitbestimmen.

Ihr habt SpaB dabei.

DAS IST JETZT NOCH BESONDERS WICHTIG!

Damit beim Wettbewerb alles gut klappt, beachtet bitte folgende Punkte:
Einsendeschluss fiir Zauberhaft ist der 8. Juni 2026.
Bis dahin misst ihr euren Beitrag an uns geschickt oder hochgeladen haben.
Gestaltet zu eurem Beitrag eine Dokumentation — und wenn es nur eine ganz kleine
ist. Verwendet daflir gerne Worte und schreibt uns: Wie seid ihr auf eure Ideen
gekommen? Was hat euch besonders viel SpaB gemacht? Was war vielleicht auch
ein bisschen schwierig? Und ganz wichtig: Wie war es, das alles zusammen in einer
Gruppe zu machen?
Wie heiBt euer Sound of Us? Schreibt euren Titel unbedingt ganz vorne in eure
Dokumentation.
Digitale Beitrdge: Ton- oder Videoaufnahmen dirfen hochstens drei Minuten lang
sein. Achtet auf eine gute Bild- und Tonqualitat. Format: MP4. Falls es sich nur um
eine Audio-Datei handelt: Format M4A oder MP3. Hier hochladen mit folgender
Dateibezeichnung: Name Schule_Klasse_Titel Werk_Datum
Gestaltete Beitrdge: Schickt uns eure Werke an folgende Adresse:
L-Bank
ZAUBERHAFT
Bérsenplatz 1
70174 Stuttgart
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